DZIEN PROGRAMISTY (13 WRZESNIA) MAC KREATYWNI
ZABAWY Z KODOWANIEM
ZADANIA DLA KLASY 3

Zadanie 2.

Rysuj strzatki wedtug podanego kodu (czytaj kod od lewej do prawej strony). Powiedz, co przypomina
Ci wykonany rysunek.
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