31.03.2020 r. — 8.04.2020 r.
Kajko i Kokosz. Szkola latania.

Drogi Uczniu, przedstawiam ci cykl lekcji na podstawie lektury. Mam nadzieje,
ze przeczytate$ komiks. Napisz w zeszycie temat lekcji, a nastepnie zapoznaj si¢
z materiatem i wykonaj polecenia. Zycze ci wspaniatej zabawy w Mirmitowie,
ale uwazaj na Zbojcerzy!

Lekcjal
Temat: Pierwsza wizyta w Mirmilowie.
Cele lekcji:

e poznasz §wiat przedstawiony w komiksie
« wskazesz watek gtowny 1 poboczny
« wyszukasz w tek$cie najwazniejsze informacje
Drogi Uczniu!
Dzisiaj wybieramy si¢ z wizyta do Mirmilowa. Wyobraz sobie, ze jeste$

przybyszem, ktory obserwuje grod, jego zycie codzienne, mieszkancow oraz
okolice, a nastepnie notuje spostrzezenia.

Pracujac z tekstem, uzupelnij karte.

Karte mozna pobrad, wydrukowac i wklei¢ do zeszytu pod podanym wyzej
tematem lekcji.

Jesli ktos nie ma mozliwosci drukowania, moze narysowac w zeszycie
schemat podobny do tego na karcie.

KARTA PRACY 1



Lekcja 2
Temat: Poznajemy glownych bohaterow komiksu.

Cele lekcji:

« przedstawisz gtdwnych bohaterow komiksu
« podasz charakterystyczne cechy Kajka i Kokosza
« wyrazisz swoje zdanie na temat bohaterow

Drogi Uczniu!

Czy wiesz, ze pierwotnie na oryginalnych planszach narysowanych
przez Janusza Christe tytul komiksu brzmial Sztuka latania.

Przed wydaniem albumowym komiks ukazal sie w czasopi$mie Swiat
Mtodych w roku 1975. Byl to pierwszy komiks tego autora o Kajku
i Kokoszu, ktory ukazal si¢ nakladem tej gazety. Z poczatku w formie
gazetowej wydawany bez tytulu Szkola latania, lecz jako Kajko i Kokosz.
Publikowany byl na ostatniej stronie — jedna strona komiksu na calej
szpalcie gazety (w sumie 35 plansz, ukazujacych si¢ trzy razy na tydzien).

W komiksie tym po raz pierwszy pojawiaja si¢ Zbojcerze.

W pierwszym wydaniu albumowym w roku 1981 (naklad ponad 80 000
egz.) komiks ten juz pod tytulem Szkola latania byl wydany wraz
z komiksem Wielki Turniej w jednym tomie jako flip-book, czyli ksigzeczka
do czytania z obu stron. Dwie historyjki wydrukowano do gory nogami
wzgledem siebie, a kazda z nich posiadala wlasng okladke.

To ciekawe!

W roku 2005 na podstawie komiksu zostala oparta gra komputerowa.

W 2011 komiks ten wydano w formie e-booka, ogladanego nie calymi
stronami lecz kadr po kadrze (jeden ekran — jeden kadr, niezaleznie od
rozmiaru obrazka i czcionki).

Piszac ci te ciekawostki, skorzystalem z internetowej encyklopedii. Wiesz
jakiej?
Teraz zachecam ci¢ do wypelnienia karty pracy na temat glownych

bohaterow. Bedac w twoim wieku, cz¢sto mylitem Kajka z Kokoszem. Moze
wymyslisz sposob, jak ich zapami¢taé¢? Po czym odroznic?

KARTA PRACY 2

Czy przypadkiem ci bohaterowie nie wywolujg skojarzen ze stynnymi
Galami Asteriksem i Obeliksem z francuskiego komiksu? A moze masz inne
skojarzenia?

Jesli ktos nie ma mozliwosci wydrukowania materiatu, moze stworzy¢ w
zeszycie notatke graficzng na podstawie karty.


https://drive.google.com/open?id=1TLWFrDksz19LTqWK48914ZAzhRruWyi4

Lekcja 3

Temat: Komiksy, magiczne obrazki. Przygladamy si¢ jezykowi komiksu -
czesc 1.

Cele lekcji:
« poznasz komiks jako tekst kultury
« wskazesz jego charakterystyczne cechy

« stworzysz notatke na temat komiksu
Drogi Uczniu!

Czy wiesz, ze komiks wzbudzal wiele kontrowersji wsrod milosnikow
literatury, dlatego, ze trudno go sklasyfikowaé. Obrazek plus tekst - nie
wszyscy akceptowali takie polaczenie.

Znasz jakies komiksy? Masz swoje ulubione?

Obejrzyj filmik pod tytulem: Historia komiksow dla opornych, a dowiesz
si¢, czym jest komiks.

https://www.youtube.com/watch?v=AQZbDBJmoaw Wiem, film jest trudny.
Traktuj go jako cickawostke ©

Teraz mam dla ciebie zadanie. Skorzystaj z encyklopedii lub slownika,
poszukaj definicji komiksu i wykonaj notatke graficzna. Moze mie¢ ona
dowolny ksztalt. Umies¢ w niej najwazniejsze cechy komiksu. Mozesz
napisa¢ wlasnymi slowami. Jesli stworzysz notatke w formie slonca, to
kazde rami¢ niech zawiera jedna informacj¢, jednga charakterystycznag
ceche.


https://www.youtube.com/watch?v=AQZbDBJmoaw

Lekcja4

Temat: Komiksy, magiczne obrazki. Przygladamy si¢ jezykowi komiksu -
czesS¢ 2.
Cele lekcji:

« poznasz komiks jako tekst kultury

« wskazesz jego charakterystyczne cechy

« stworzysz notatke na temat komiksu
Drogi Uczniu!
Wez do re¢ki komiks o przygodach dzielnych wojow Mirmila. Zobacz jak
autor - Janusz Christa - wprowadzil dzwieki, mysli i wypowiedzi
bohaterow. Przyjrzyj si¢ uwaznie, znajdz narratora. Czy w ogole tam jest?

Znajdz w tekscie odpowiednie przyklady, ktore postuza do stworzenia
notatki.

A co powiesz na Slownik komiksowego jezyka?

Mozesz wklei¢ gotowy material lub stworzy¢ wlasng wersje, jesli nie masz
mozliwosci wydruku.

KARTA PRACY 3 - Stlownik komiksowego jezyka
Jako podsumowanie zache¢cam ci¢ do wysluchania piosenki o komiksie.

https://www.youtube.com/watch?v=TmzXNx2Cj3c Majka Jezowska - Komiksy,
magiczne obrazkKi

A moze wymyslitbys$ piosenke o swoim ulubionym komiksie? — ewentualnie
ustnie ©


https://drive.google.com/open?id=18xJgPHfDLwvLZkVRNJwuALvw0Sn8QhsN
https://www.youtube.com/watch?v=TmzXNx2Cj3c
https://www.youtube.com/watch?v=TmzXNx2Cj3c
https://www.youtube.com/watch?v=TmzXNx2Cj3c

Lekcja b

Temat: Malowanie stowami, czyli jak opowiedzie¢ komiksowa historyjke -
czesc 1.
Cele lekcji:
« przeczytasz fragment komiksu o wiosennym ostabieniu zbdja Lamignata
« wykonasz notatke na podstawie przeczytanej historii
Drogi Uczniu!
Otworz komiks na stronie 3 i przeczytaj, co zaszlo pewnego dnia w chatce
Jagi i Lamignata.
Wykonaj zadania podane nizej w zeszycie.
« Uporzadkuj punkty tak, aby powstat plan wydarzen zgodny z tym, co
zdarzyto si¢ w chatce Jagi 1 Lamignata.

«e. Pomyst Jagi.

«..Zmartwienie Lamignata.

...Efekt uiycia niezwyklej fujarki.
....Spokojne ycie w chatce.

..... Proby podniesienia meza na duchu.

o Podziel kartke na dwie czesci, w jednej narysuj lub podpisz tylko Jage a
po drugiej stronie Lamignata. Przyjrzyj sie, jak ukazano ich w komiksie i
opisz doktadnie.

« Nastepnie do postaci dobierz podane nizej cechy:

brak wiary w siebie - zaradnosé - spryt- tatwowiernosé - pomystowosé -
naiwnos¢

« Jaga data Lamignatowi pewien przedmiot. Napisz, jak wygladal i o jakich
niezwyktlych wtasciwosciach zapewnita meza czarownica.

Przypominam, ;e wszystkie notatki wykonujesz w zeszycie pod wlasciwym
tematem lekcji. Nie spiesz si¢, pracuj powoli i spokojnie.



Lekcja 6

Temat: Malowanie stowami, czyli jak opowiedzie¢ komiksowa historyjke -
czeS¢ 2.

Cele lekcji:

o stworzysz wlasng wersj¢ komiksu
Drogi Uczniu!

Proponuje ci stworzenie wlasnej wersji przygod dzielnych wojow z grodu
Mirmita. Do tego celu wykorzystaj material, ktory ci proponuje¢. Wydrukuj
postacie z komiksu. Wytnij je, a nastepnie wykorzystaj do stworzenia
wlasnej historii. Prac¢ wykonaj na kartce A4. Przypomnij sobie cechy
komiksu. Zrob ramki, dodaj dymki, odglosy. Wierze w twoja kreatywnosc.
Powodzenia!

KARTA PRACY 4 - Postacie do komiksu

A na koniec zache¢cam ci¢ do obejrzenia filmiku pod tytulem: Jak powstaje
komiks?

https://www.youtube.com/watch?v=0X3gmx7BSFg



https://drive.google.com/open?id=1JxASzCZc8MUKuZ6pdr3u5dS7qyJi7lP0
https://www.youtube.com/watch?v=OX3qmx7BSFg

Lekcja 7
Temat: Pozegnanie z mieszkancami niezwyklego grodu.
Cele lekcji:

o wyrazisz wlasne zdanie na temat lektury

« przypomnisz sobie najwazniejsze informacje na temat komiksu
Drogi Uczniu!
Na pozegnanie z Kajkiem i Kokoszem proponuje ci kilka ¢wiczen.

Sprobuj napisa¢ wlasng opinie, zastanow si¢, co najbardziej podobalo ci si¢
w lekturze. Czy opowiedziana historia zrobila na tobie wrazenie? Czy
bohaterowie byli twoim zdaniem ciekawi? A moze cos$ ci si¢ nie podobalo?
Wyraz swoje zdanie, pamie¢tajac, aby je odpowiednio uzasadnié, podaé
konkretny przyklad. Napisz okolo 5-10 zdan.

A potem...
Kliknij w linki.

zadanie 1https://learningapps.org/5532408

zadanie 2https://wordwall.net/resource/364079/polski/kajko-i-kokosz-postaci

zadanie 3https://wordwall.net/resource/387295/polski/kajko-i-kokosz-marta-deska

zadanie 4https://wordwall.net/resource/364075/polski/kajko-i-kokosz-postaci

Praca na jezvk polski i plastvke

Na zakonczenie pracy z komiksem - stworz wlasny komiks. Mozesz
wykorzystaé tres¢ legendy np. ,,O Lechu, Czechu i Rusie”. Mozesz wybra¢
zupelnie inny tekst lub wymysle¢ swoja wlasng opowies¢. Baw sie dobrze.

Dzi¢kuje, Ze towarzyszyles mi w tej niezwyklej podrozy po Swiecie
dzielnych wojow, zabawnych zbojow i sprytnych czarownic.

Pamietaj, 7e zadanie wykonujesz w zeszycie pod odpowiednim tematem lekcji.
W razie jakichkolwiek wqtpliwosci pytaj dorostego lub prosze o kontakt.

Do zobaczenial
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