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Rodzaj innowacji: programowa

Zasieg innowacji: klasa I B, 17 uczniow

Dodatkowe wymagania: rozszerzenie ilosci godzin o 1 w Kkl. I,
olwklII,
o2wkl III

Koszt innowacji: bez dodatkowych kosztéow finansowych

Podstawa prawna innowacji

Innowacja powstala w oparciu o:

Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 27 sierpnia 2012 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach
szkot (Dz.U. 2012 poz. 997 ze zmianami)

Rozporzadzenie MENIS z dnia 19 lutego 2002 r. w sprawie sposobu prowadzenia przez
publiczne przedszkola, szkoly i placowki dokumentacji przebiegu nauczania, dziatalnosci

wychowawczej 1 opiekuficzej oraz rodzajow tej dokumentacji. (Dz.U. z 2002, Nr 23, poz. 225 ze
zmianami)

Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej 1 Sportu z dnia 9 kwietnia 2002 r. w sprawie
warunkéw prowadzenia dzialalnosci innowacyjnej 1 eksperymentalnej przez publiczne szkoly
1 placowki.(Dz.U. z 2002, Nr 56, poz. 506 ze zmianami)

Rozporzadzenie MEN w sprawie ramowych planéw nauczania w szkolach publicznych
(Dz.U. z 2012, poz. 204 ze zmianami)

Rozporzadzenie MEN w sprawie ramowych statutéw publicznego przedszkola oraz
publicznych szkét (D.U. z 2001, nr 61, poz. 624 ze zmianami)
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PRZYCZYNY WPROWADZENIA INNOWAC]I

Waznym zadaniem szkoly podstawowej jest zainicjowanie przygotowania uczniéw do zycia
w ksztaltujacym si¢ spoleczenstwie opartym na wiedzy. Nauczyciele powinni stwarzaé¢ uczniom
warunki do nabywania umiejetnosci rozwiagzywania problemoéw z wykorzystaniem metod
informatyki oraz wyszukiwania i wykorzystywania informacji z réznych Zrédel i stosowania tych
umiejetnosci na zajeciach z réznych przedmiotéw.

W pierwszym etapie edukacyjnym uczniowie, poznaja znaczenie wybranych pojeé
zwigzanych z informatyka, aktywnie uczestniczac w zajeciach, ktére maja pobudzi¢ ich do
kreatywnego dzialania i poszukiwania rozwigzan stawianych im zadan. Tymi pojeciami s m.in.:
logiczny porzadek zdarzen, czynnosci 1 wielkosci, polecenie (instrukcja), plan dziatania (algorytm).
Jest to poczatek myslenia algorytmicznego. Uczniowie stawiaja pierwsze kroki w programowaniu.
Postuguja sie réwniez komputerem pomagajac sobie w nauce czytania, pisania, rachowania
1 prezentacji pomystow. Korzystaja réwniez ze wskazanych zasobéw w Internecie. Pracuja
korzystajac z pomocy nauczyciela oraz wspierajac si¢ nawzajem i wspoélnie realizujac swoje pomysty
1 projekty.

Wprowadzenie innowacji umozliwi dostosowanie ksztalcenia do zmian wynikajacych
z postepu naukowo-technicznego.

ZASADY INNOWAC]I

Tresci innowacji beda rozszerzeniem widomosci 1 umiejetnosci z zaje¢ komputerowych.
Dzieci realizuja program ksztalcenia ogdlnego taki sam, jak pozostate klasy pierwsze zgodnie
z obecnie obowiazujaca podstawa programowa. Innowacja obejmie tresci zwiazane z elementami
algorytmiki, programowania, i grafiki komputerowej dostosowanej do wieku i mozliwosci uczniow.

Wprowadzenie innowacji przewiduje zwigkszong liczbe zaje¢ komputerowych o godzing
tygodniowo w klasie pierwszej i drugiej. Natomiast w klasie trzeciej o dwie godziny tygodniowo.

Innowacja pedagogiczna realizowana bedzie w oparciu o podstawe programows zajec
komputerowych i informatyki zgodna z Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 27
sierpnia 2012 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia
ogodlnego w poszczegdlnych typach szkot (Dz. U. 2012 r., poz. 977 i z 2014 r., poz. 803), a takze
w oparciu o Projekt Podstawy Programowej przedstawiony przez Rade ds. Informatyzacji Edukacji
przy Ministrze Edukacji Narodowej (14 grudnia 2015), a takZze w oparciu o wlasne materialy
przygotowane przez nauczyciela oraz inne, zgloszone przez uczniéw propozycje tematow zgodne
z ich zainteresowaniami.

Podczas realizacji dodatkowych godzin uczniowie beda rozwijaé swoje zainteresowania
poprzez samodzielne wykonywanie ¢wiczen przy stanowisku komputerowym, stosowanie
ciekawych metod aktywizujacych oraz technik multimedialnych.
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CELE OGOLNE

Zgodnie z obowiazujaca podstawg programowsa do zaje¢ komputerowych dla I etapu

ksztatcenia ogélnego, innowacja ma na celu:

@)

Postugiwanie si¢ nowoczesnymi technologiami informacyjno-komunikacyjnymi, w tym takze
dla wyszukiwania i korzystania z informacij;

Rozwijanie umiejetnosci uczenia sig, jako sposob zaspokajania naturalnej ciekawosci §wiata,
odkrywania swoich zainteresowan i przygotowania do dalszej edukacji;

Zdobycie okreslonej wiedzy z zakresu informatyki;
Doskonalenie umiejgtnosci czytania;
Stymulowanie rozwoju intelektualnego ucznia;

Wykorzystanie programu MS Paint, PowerPoint, TuxPaint, Gimp, Pivot, jako narzedzia do
edytowania grafiki, tworzenia prezentacji, animacji poklatkowych;

Wprowadzenie na zajeciach komputerowych od klasy pierwszej nauki podstaw
programowania za pomoca wybranego jezyka np. Baltie, Logomocja, by rozwija¢ kluczowe
kompetencje, takie jak myslenie algorytmiczne czy planowanie proceséw pozwalajacych
wykorzystywaé nowe technologie w réznych dziedzinach zycia;

Rozwijanie umieje¢tnosci logicznego myslenia, intuicji, wyobrazni i wnioskowania;

Rozwiazywanie probleméw i komunikowanie si¢ z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych;

Ksztalcenie umiejetnosci bezpiecznego korzystania z urzadzen cyfrowych, bezpiecznego
zachowania w sieci 1 przestrzegania praw autorskich;

Ksztaltowanie umiejetnosci wyszukiwania, gromadzenia, porzadkowania i wykorzystywania
informacji z réznych zrédel;

Rozwijanie kompetencji spolecznych, ksztalcenie umiejetnosci pracy zespolowe;j
1 projektowej;

Ksztalcenie umiejetnosci kreatywnego rozwiazywania problemoéw na réznych przedmiotach;
Uatrakcyjnienie nauczania;

Stworzenie uczniom mozliwosci odniesienia sukcesu (m.in. poprzez samodzielne stworzenie
dzialajacego programu, gry, aplikaciji);

Rozwijanie u ucznidéw poczucia wlasnej wartosci oraz wiary we wlasne mozliwosci.

CELE SZCZEGOLOWE

Uczen:

Uktada w logicznym porzadku: obrazki i teksty, polecenia (instrukcje) skladajace si¢
na codzienne czynnosci, planuje w ten sposéb poézniejsze ich zakodowanie za pomoca
komputera.

Tworzy polecenia (sekwencje polecent) dla okreslonego planu dziatania lub dla osiagnigcia celu.
W szczegolnosci wykonuje lub programuje te polecenia w aplikacji komputerowej.
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o Korzysta z przystosowanych do swoich mozliwosci i potrzeb aplikacji komputerowych,
zwigzanych z ksztaltowaniem podstawowych umiejetnosci: pisania, czytania, rachowania
1 prezentowania swoich pomysléw.

o Programuje wizualnie proste sytuacje/historyjki wedlug pomystéw wlasnych i pomystéw
opracowanych wspdlnie z innymi uczniami.

o Wykorzystuje programowanie do sterowania robotem lub istota na ekranie komputera lub
w Swiecle fizycznym poza komputerem.

o Posluguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie korzystajac z jego urzadzen
wejscia/wyjscia.

o Korzysta z udostgpnionych mu stron i zasobow internetowych, w tym m.in. z podrecznika
elektronicznego.

o Kojarzy dziatanie komputera z dzialaniem odpowiedniego oprogramowania.

o Podpatruje, jak pracuja inni uczniowie, wymienia si¢ z nimi pomystami i swoimi
doswiadczeniami, rywalizuje z innymi uczniami.

o Komunikuje si¢ i wspolpracuje z innymi uczniami z wykorzystaniem technologii.

o Posluguje si¢ technologia w sposéb odpowiedzialny, z uwzglednieniem swojego zdrowia
fizycznego 1 psychicznego.

o Zauwaza pozytywne i uwzglednia negatywne zachowania innych oséb (w tym uczniow)
korzystajacych z technologii, w tym zwlaszcza w sieci Internet.

o Uczen zapoznaje si¢ z wybranym $rodowiskiem programowania.
o Uczen poznaje tryb pracy.

o Tworzy proste animacje poklatkowe.

o Tworzy procedury bez i z parametrem do tworzenia programu.
o Zapisuje wlasne prace w okreslonej lokalizacji 1 porzadkuje je.

o Tworzy i edytuje grafike.

o Przygotowuje proste prezentacje multimedialne.

OCZEKIWANE EFEKTY

Uczniowie po przepracowaniu trzyletniego cyklu (ok. 130 godzin lekcyjnych) opanuja tresci
zwigzane z elementami algorytmiki, podstawowe pojecia 1 umiejetnosci z zakresu podstaw
programowania, grafiki komputerowej w wybranym srodowisku.

Uczen:
o Potrafi zapisa¢ swoja prace w pliku.
o Potrafi podawaé przyklady algorytméw rozwigzywania probleméw praktycznych i szkolnych.

o Potrafi rozwigzywac umiarkowanie ztozone problemy przez zastosowanie poznanych metod
algorytmicznych.

o0 Zna srodowisko programowania w podstawowym zakresie.
o Potrafi sterowac postacia przy pomocy programu.

o Potrafi zastosowa¢ powtdrzenia ,,jedno- i dwukrotnie zagniezdzone”.




Publiczna Szkota Podstawowa nr 1 Oddziatami Integracyjnymi w Radomiu

Zna pojecie pomocnika (procedury) bez parametru i potrafi wykorzysta¢ go w programie.
Potrafi za pomoca programu przedstawic prosta historyjke (animacje).

Potrafi za pomoca programu zmodyfikowaé plik z grafika.

Samodzielnie 1 bezpiecznie postugiwa¢ si¢ systemem komputerowym 1 jego
oprogramowamem.

Opisywa¢ czynnosci wykonywane przy korzystaniu z komputera, stosujac poprawna
terminologie.

Wybieraé, laczy¢ i celowo stosowac rézne narzedzia informatyczne do rozwigzywania
typowych praktycznych i szkolnych probleméw ucznia.

Korzysta¢ z réznych zrédel informacji, w tym multimedialnych i rozproszonych, dostepnych
za pomoca komputera i sieci Internet.

Rozumie¢ 1 stosowaé w praktyce normy prawne dotyczace ochrony: wynikow pracy
1 uzywania programow.

Dostrzegaé korzysci i zagrozenia zwiazane z rozwojem zastosowan komputeréw.

Dla ucznia:

Podniesienie motywacji do nauki.

Rozwinigcie zainteresowan uczniow.

Rozwinigcie umiejetnosci czytania i stuchania ze zrozumieniem.

Rozwinigcie umiejetnodci logicznego myslenia i wnioskowania.

Rozwinigcie umiejetnosdci wspotpracy w grupie i dzielenia si¢ swojq wiedza z réwiesnikami.

Zwigkszenie zainteresowania programowaniem, informatyka i tworczym korzystaniem
z urzadzen cyfrowych.

Wzrost pewnosci siebie 1 satysfakcii.
Wzrost samooceny i kreatywnosci ucznia.

Lepszy start w klasie I'V.

Dla szkoty:

o Wzbogacenie oferty edukacyjnej szkoly.

o Budowanie pozytywnego wizerunku szkoly wéréd dzieci i rodzicéw, jako placéwki dbajace;j
o rozwoj swoich wychowankéw z wykorzystaniem nowoczesnych technologii.

o Podniesienie jakosci pracy szkoly.
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TEMATYKA

Realizowane tematy w klasie I beda zwiazane z poznaniem narzedzi programu Paint,
TuxPaint, zasadami zapisywa plikéw w okreslonej lokalizacji.

W klasie II uczniowie zostang zapoznani z trybami pracy w programie Baltie.

W klasie III uczniowie zostana zapoznani tworzeniem procedur w Logomocji, zasad
pracy w programie Pivot, 1 ¢wiczenia w Power Point.

Prace okoliczno$ciowe: Swieta Bozego Narodzenia, Walentynki, Wielkanoc.
Prace graficzne prezentowane beda na tablicy szkolnej.

Decyzje zwiazane z rozszerzeniem tre$ci podejmowane beda na biezaco w trakcie trwania
roku szkolnego oraz stopnia opanowania materialu podstawowego.

METODY I FORMY

Aby jak najlepiej zrealizowac cele innowacji, stosowane beda réznorodne metody, techniki
1 formy pracy. Metody te bedg dostosowywane do potrzeb 1 poziomu uczniéw.

Uczniowie podczas zaje¢ korzystac beda z réznorodnych materialéw dydaktycznych:
- prezentacje multimedialne,
- filmy instruktazowe dostepne w Internecie,

- programy komputerowe.

EWALUACJA

W czasie realizowania innowacji, a takze po jej zakoniczeniu bedzie przeprowadzona
ewaluacja. Terminem bedzie koniec zaje¢ edukacyjnych, w kazdym roku szkolnym. Badanie bedzie
dokonywal nauczyciel prowadzacy za pomoca obserwaciji, testow, ankiet przeprowadzanych wéréd
ucznidw oraz rodzicow. Ewaluacja kofcowa bedzie stanowila informacj¢ zwrotna dla
prowadzacego na temat celowosci wprowadzania tego rodzaju innowaciji w przysztosci. Pozwoli
takze dowiedzie¢ sig, jakie realne postepy nastapily u uczniow. W czerwcu 2019 roku wyniki
zostang opracowane w postaci raportu, z ktorym bedzie zapoznana rada pedagogiczna, uczniowie
i rodzice.

Ewaluacji podlega¢ beda:
o zgodno$¢ programu innowacyjnego z jego zalozeniami,
o atrakcyjnos¢ zajec dla dzieci,
o praktycznosc i uzytecznosc,

o formy i metody pracy.
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Warunki wprowadzenia innowacji

Osiggnigcie zalozonych celéw nie wymaga zmian organizacyjnych szkoly, nie wymaga
zakupu zadnego oprogramowania, ani literatury. Nie wymaga takze zadnych nakladéw
finansowych, poniewaz godziny beda prowadzone spolecznie, natomiast wykorzystywane
oprogramowanie jest ogélnodostepne 1 jest wykorzystywane na zajeciach komputerowych
w klasach starszych. Zalozenia innowacji moga by¢ kierowane do wszystkich uczniéow klasy I bez
wzgledu na umiejgtnosci oraz szczegdlne zdolnosci. Wszystkie zajecia innowacji pedagogiczne;j
beda dokumentowane w dzienniku lekcyjnym.




