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Witam Was Drodzy Uczniowie!

Dzickuj¢ wszystkim z Was, ktorzy wykonali zadanie nr 5 (Etap 11. Artysta: Zagniezdzone petle).

Przypominam o czerwcowych nowinkach, prosze¢ abysScie wystali je jak naj szybciej.

Poprosze, aby wszystkie potwierdzenia byty zrzutem catego ekranu z podsumowania (przycisk
»Wiecej ~ 7). Wszystkie zdjecia i przyciete zrzuty bede odsytal nadawcy z informacja, aby
doczytat sposdb potwierdzania wykonania zadania — jednoczes$nie zadanie jest niezaliczone.

Na kolejny tydzien poprosz¢ 0 wykonanie kolejnego, nieco tatwiejszego, etapu z linku ponize;j.
Etap 12. Farmer: Petle "dopoki' (whilei)
https://studio.code.org/s/course3/stage/12/puzzle/1

Czytajcie polecenia i podpowiedzi. Probujcie roznych rozwigzan.

Petle ,,dopoki” - czyli powtarzaj polecenia dopoki bedzie spelniony okreslony warunek.

Nalezy tez wykorzysta¢ umiejetnosci z poprzednich zadan.

Za bezblednie wykonane zadanie otrzymacie ocen¢ 6. Jesli pojawi si¢ jasnozielone lub biate
koteczko — ocena 5. Kazde kolejne dwa biate koteczka obnizajg oceng o 1 (jasno zielone
koteczko traktuje, jako Y2 biatego).

Na rozwigzania czekam tydzien,
czyli do 5 czerwca.

Zadanie jest ¢wiczeniem dodatkowym, nieobowigzkowym, dla ch¢tnych.
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