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Witam Was Drodzy Uczniowie!
Dzigkuje wszystkim z Was, ktorzy wykonali zadanie nr 1 (Etap 2 - Labirynt i Artysta Etap 3).
Zgodnie z planem pracy, kolejne zadania bedg obejmowaty algorytmike i programowanie.

Poprosze zatem o wykonanie kolejnych dwoch etapéw z linku ponizej. Etap 5 - Artysta:
Funkcje i Etap 6 - Pszczotka: Funkcje:

https://studio.code.org/s/course3/stage/5/puzzle/1l

Zauwazylem, ze niektorzy majg wszystko po angielsku, ale w lewym dolnym rogu mozna
zmieni¢ jezyk.

Czytajcie polecenia i podpowiedzi. Probujcie réznych rozwigzan. Oczywiscie korzystamy
z polecenia petli, czyli powtorzen okreslonej listy polecen.

Po wykonaniu zadania, obok zielonych koteczek jest przycisk ,,Wiecej +” — wyswietli sig
Wam podsumowanie wykonanych etapow. Wtedy poprosz¢ zrobeie PrintScreen lub zdjecie
1 wyslijjcie, jako potwierdzenie wykonanych zadan (przyktad na dole). Poprosze, aby zrzut byt
z catego ekranu i nie byt przycinany.

Za bezbtednie wykonane zadanie otrzymacie ocen¢ 6. Dopuszczalne jest jedno jasnozielone
koteczko. Jesli pojawig si¢ biate koteczka — maksymalnie dwa — ocena 5. Kazde kolejne pigé
biatych koteczek obniza oceng o 1.

Na rozwigzania czekam tydzien, czyli do 7 kwietnia.
Etap 5 - Artysta: Funkcje

Pojawia si¢ pojecie Funkcji, w niektorych jezykach programowania nazywane tez
podprogramem czy procedurg. Jest to fragment kodu, programu, pisany obok programu
gtownego. Taki podprogram wykonuje proste zadania, np. rysuje kwadrat. Posiada swoja
nazwe, np. narysuj kwadrat (w Logo — oto kwadrat). W programie gldéwnym natomiast jest
odwotanie, czyli uruchomienie takiego podprogramu (uruchomienie Funkgcji).

Niektore tamiglowki polegaja na znalezieniu bledu w parametrach polecen, a w niektorych
nalezy napisa¢ caty program wykorzystujac funkcje, czyli podprogram.

Probujcie réoznych rozwigzan, tak, aby uzyska¢ optymalny zapis i wtedy otrzymacie zielone
koteczko za tamiglowke. Czgsto mozecie wymysle¢ rozwigzanie krotsze niz przewidziane
przez srodowisko code.org.

Etap 6 - Pszczoltka: Funkcje

W tamigléwce nr 9 w tym etapie pojawia si¢ polecenie warunkowe if (jesli, jezeli).
Oznacza to, jesli jest spetniony warunek logiczny — wykonaj polecenia, a w przeciwnym
wypadku — idz dale;.

Jesli nektar > 0 = pobierz nektar, w przeciwnym razie idz dalej, skre¢ w lewo... (przyktad
ponizej)

Zycze powodzenia.
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Etap 6: Pszczétka: Funkcje

Instrukcje

Purple flowers change between either 1 or O nectar each time you run the puzzle.

% Create a function that collects nectar only from purple flowers that have nectar.
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