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Witam Was Drodzy Uczniowie!
Dzigkuje wszystkim z Was, ktorzy w terminie wykonali zadanie nr 7 (Etap 17. Play Lab).

Posprawdzajcie oceny, zeby nie byto zalegtosci. Pouzupekniajcie ,,kropki”.

Poprosze, aby wszystkie potwierdzenia byly zrzutem calego ekranu z podsumowania
(przycisk ,,Wigcej ~ 7). Wszystkie zdjecia i przyciete zrzuty bede odsylal nadawcy
z informacja, aby doczytal sposéb potwierdzania wykonania zadania — jednocze$nie zadanie
jest niezaliczone.

Na ten tydzien poprosze o wykonanie ostatniego zadania w etapie z linku ponize;.

https://studio.code.org/s/course2/stage/19/puzzle/1

19. Artysta: Zagniezdzone petle
Zagniezdzone petle — czyli petla w petli.

Czytajcie polecenia i podpowiedzi. Probujcie roznych rozwigzan.

Za bezbtednie wykonane zadanie otrzymacie oceng 6. Jesli pojawi si¢ jasnozielone lub biate
koteczko — ocena 5. Kazde kolejne dwa biate lub cztery jasnozielone koteczka obnizaja oceng o 1
(jasno zielone koteczko traktuje, jako Y4 bialego).

Na rozwiazania czekam tydzien, czyli do 9 czerwca.

Zycze powodzenia.

Dla wyjasnienia PrintScreen — to klawisz na klawiaturze (po prawej stronie u gory) po
nacisnieciu, ktorego zapamigtywany jest caly ekran (do schowka), wystarczy nastepnie
przejs¢ na poczte i w tresci wiadomosci nacisng¢ skrot klawiszowy CTRL + V, czyli wklej.

Podpowiedzi i wyjasnienia do lamiglowek

Do wickszos$ci tamigtowek nalezy dodac petle (powtarzaj), w ktorej beda znajdowaly sie inne
petle 1 rozkazy. Z warunkow zadania bedzie wynikalo, jaka ilo$¢ powtorzen nalezy wpisac.
W ostatniej tamigtéwce masz wolng rgke, narysuj cos$ fajnego uzywajac zagniezdzonych petli.
Sprobuj zmodyfikowaé¢ moje rozwigzanie.
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Mysle, ze wszystkie famigtéwki wykonasz samodzielnie. Aby wroci¢ do podsumowania
wybierz polecenie: poprzednia strona w przegladarce.


https://studio.code.org/s/course2/stage/19/puzzle/1
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Gdy rozwigzesz wszystkie famigtowki mozesz wpisa¢ swoje imig¢ i nazwisko, nastepnie
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19. Artysta: Zagniezdzone petie




