Witam Was Drodzy Uczniowie!

Adam Jacek Chtosta
Informatyka
Klasa 7

Dzickuj¢ wszystkim z Was, ktorzy wykonali zadanie nr 5 (Etap 13. Pszczotka: wyrazenia

warunkowe).

Poprosze, aby wszystkie potwierdzenia byly zrzutem calego ekranu z widocznym paskiem
adresu 1 zegarem z datg. Wszystkie zdjgcia 1 przyciete zrzuty bede odsylal nadawcy
z informacja, aby doczytat sposob potwierdzania wykonania zadania.

Na ten tydzien poprosze o napisanie prostej gry w etapie z linku ponize;.

https://studio.code.org/s/course2/stage/16/puzzle/1

16. Flappy

Czytajcie polecenia i podpowiedzi. Prébujcie réznych rozwigzan.

Po wykonaniu zadania, obok zielonych koteczek jest przycisk ,,Wiecej +’

b

— wyswietli si¢

Wam podsumowanie wykonanego etapu. Wtedy poprosze, zrobcie PrintScreen i wyslijcie, jako
potwierdzenie wykonanego zadania (przyktad na dole). Poproszg, aby zrzut byt z catego ekranu

i nie byl przycinany.

Dla wyjasnienia PrintScreen — to klawisz na klawiaturze (po prawej stronie u gory) po
nacisnieciu, ktorego zapamigtywany jest caly ekran (do schowka), wystarczy nastepnie
przejsé na poczte i w tresci wiadomosci nacisng¢ skrot klawiszowy CTRL + V, czyli wklej.

Za bezbtednie wykonane zadanie otrzymacie oceng 6. Jesli pojawi si¢ jasnozielone lub biate
koteczko — ocena 5. Kazde kolejne biate lub dwa jasnozielone koteczka obnizaja ocene o 1.

Na rozwigzania czekam tydzien, czyli do 22 maja.

Zycze powodzenia.

Podpowiedzi i wyjasnienia do lamigléwek

Lamigléowkinr 819

Sprawdz, jakie efekty wuzyskasz ustawiajac losowe

ustawiane gracza czy sceny.

Wszystkie famigtowki mysle,
ze wykonasz samodzielnie.

Ciekaw jestem ile punktow
zdobedziesz przy warunku: kiedy minie
przeszkode zdobywasz jeden punkt.
Napisz ilo$¢ zdobytych punktow

W e-mailu z rozwigzaniem zadania.

Powodzenia
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19, Artysta: Zsametdzone petie
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https://studio.code.org/s/course2/stage/16/puzzle/1

