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Witam Was Drodzy Uczniowie!

Dzigkuje wszystkim z Was, ktorzy wykonali zadanie nr 4 (Etap 10. Pszczotka i 11. Artysta).

Swietnie Wam idzie, chociaz nie wszyscy wykonujecie zadania samodzielnie. Te zadania maja
jedynie wtedy sens, jesli sami dojdziecie do rozwigzan.

Osoby, ktore otrzymaty plus za zadanie — 0znacza to, ze przystaty zadanie wykonane cze¢$ciowo
(np. tylko etap 10) badz na tyle stabo, ze nie moge postawi¢ pozytywnej oceny. Nalezy zadanie
poprawic¢ i wysta¢ ponownie.

Poprosze, aby wszystkie potwierdzenia byly zrzutem calego ekranu z widocznym paskiem
adresu i zegarem z datg. Wszystkie zdjecia i przyciete zrzuty bede odsytal nadawcy
z informacja, aby doczytal sposdb potwierdzania wykonania zadania. Zrobienie PrintScreen
jest bardzo proste 1 najszybsze. Instrukcje korzystania z przycisku PrintScreen pozostawiam
ponizej.

Na ten tydzien poprosze 0 wykonanie kolejnego, nieco trudniejszego, etapu z linku ponize;j.

https://studio.code.org/s/course2/stage/13/puzzle/1

13. Pszczoltka: wyrazenia warunkowe

Czytajcie polecenia i podpowiedzi. Probujcie roznych rozwigzan.

Po wykonaniu zadania, obok zielonych koéteczek jest przycisk ,,Wigcej ~” — wyswietli si¢
Wam podsumowanie wykonanego etapu. Wtedy poproszg, zrobeie PrintScreen i wyslijcie, jako
potwierdzenie wykonanego zadania (przyktad na dole). Poprosze, aby zrzut byt z catego ekranu
i nie byl przycinany.

Dla wyjasnienia PrintScreen — to klawisz na klawiaturze (po prawej stronie u gory) po
nacisnieciu, ktérego zapamietywany jest cafy ekran (do schowka), wystarczy nastepnie
przejsé na poczte i w tresci wiadomosci nacisngé skrot klawiszowy CTRL + V, czyli wklej.

Za bezbtednie wykonane zadanie otrzymacie oceng 6. Jesli pojawi si¢ jasnozielone lub biate
koteczko — ocena 5. Kazde kolejne dwa biate lub cztery jasnozielone koteczka obnizajg oceng o 1.

Na rozwigzania czekam tydzien, czyli do 11 maja.
Zycze powodzenia.
Podpowiedzi i wyjasnienia do lamigléwek

powtarzaj razy
wykonaj [_ldz do przodu

skrec w
Lamigléwki nrli?2 powtarzaj [E) razy
wykonaj [_-dz do przodu

Musisz wykorzysta¢ blok petli, czyli powtorzenie kilku polecen. FErmetrtal o
Przypominam, ze powtdrzenie wykorzystujemy zawsze, gdy wiecej niz Bebsge Ml TeTiTy
dwa razy powtarza si¢ rozkaz, lub kilka rozkazow. Mozesz takze umiesci¢ [Eiiaidlewo o v

. . s 1 powtarzaj razy
petle w petli tak jak w tamiglowce nr 8. ——

powtarzaj £} razy
wykonaj [_pkuj misd
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Lamiglowka nr 3

Uwazaj, aby nie zebra¢ nektaru z fioletowego kwiatka, jesli
nie ma on nic. Musisz najpierw sprawdzi¢, czy ilos¢ ool Uai
. . . . e o7 " 5
nektaru rowna sie 1, uzywajqgc bloku "jesli nektar". powtarzaj EEB razy

W te] tamigtéwce pojawia si¢ polecenie warunkowe if [SIGVEGTEN id? do przodu
(jesli, jezeli). Oznacza to, jesli jest spetniony warunek =

logiczny — wykonaj polecenie, a w przeciwnym wypadku jégn [Gp] nektar v I = v I 1|

—1dz dale;. wykonaj | pobierz nektar

Jesli nektar = 1 = pobierz nektar, w przeciwnym razie idz
dalej.

Lamiglowki nr 4, 5, 6,
Sprawdz ten kwiatek za pomocq bloku "jesli", aby zobaczy¢, czy jest w nim jakikolwiek nektar.

Poéwicz. Wykorzystuj rozkaz if (jesli), staraj si¢ uzy¢ jak najmniej blokow.
Lamiglowka nr 8

Zadanie przewidziane jest na wykorzystanie 15 blokéw. Ale mozna rozwigzac to inaczej. Petla
w petli. Takie rozwigzanie zastosuj tez W tamiglowce nr 11.

po uruchomieniu

powtarzaj [£) razy

wykonaj | idz do przodu
L

=0T noktar v J{ =~ J1]
wykonaj | pobierz nektar
—

Pobierz nektar z kwiatu

skre¢ w [[ENEEERS

iﬂz’ do przodu

powtarzaj [E) razy

wykonaj | powtarzaj [E) razy
wykonaj _idi do przodu

powtarzaj [E) razy
wykonaj | idZ do przodu
—

jesi G & 0

wykonaj | pobierz nektar
—

jesli (N (EXERD &2 O

wykonaj | pobierz nektar

skre¢ w [ETCECR
| —

skrec w
powtarzaj [EJ razy

wykonaj iﬂi do przodu
=IIGY nektar v = J]

wykonaj bohl‘erz nektar
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Pozostate tamigtowki mysle, ze
wykonasz juz samodzielnie.
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