Adam Jacek Chtosta
Informatyka
Klasa 7

Witam Was Drodzy Uczniowie!
Dzigkuje wszystkim z Was, ktorzy wykonali zadanie nr 3 (Etap 8 — Pszczotka).
W ramach treningu poproszg¢, o wykonanie kolejnych etapéw z linku ponizej - Etap 10 i 11:

https://studio.code.org/s/course2/stage/10/puzzle/1

10. Pszczétka: debugowanie
11. Artysta: debugowanie

Cwiczenia polegaja na wyszukiwaniu i poprawianiu btedow. Wszyscy Ci z Was, ktorzy
samodzielnie zrobili poprzednie ¢wiczenia, z cala pewno$cig nie beda mieli problemoéw
Z analizg zadan.

Czytajcie polecenia i podpowiedzi. Prébujcie réznych rozwigzan.

Po wykonaniu zadania obok zielonych koteczek jest przycisk ,,Wigcej + ” — wyswietli sie Wam
podsumowanie wykonanego etapu. Teraz poprosz¢ zrobcie PrintScreen i wyslijcie, jako
potwierdzenie wykonanych zadan (przyktad na dole). Poprosze, aby zrzut byt z catego ekranu
i nie byt przycinany. Wystarczy jeden zrzut z podsumowania.

Dla wyjasnienia PrintScreen — to klawisz na klawiaturze (po prawej stronie u gory) po
naci$nieciu, ktorego zapamigtywany jest caty ekran (do schowka), wystarczy nast¢pnie przejs¢
na poczt¢ i w tresci wiadomosci nacisna¢ skrot klawiszowy CTRL + V, czyli wklej.

Za bezblednie wykonane zadanie otrzymacie ocen¢ 6. Jesli pojawi si¢ jasnozielone lub biate
koéteczko — ocena 5. Kazde kolejne trzy biale kéteczka obnizajg oceng o 1.

Na rozwigzania czekam tydzien, czyli do 3 maja.

Zycze powodzenia.
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10. Pszcz6tka: debugowanie

1. Artysta: debugowanie

Aktywnos¢ unplugged (bez
12. Zdania z warunkami komputera)

13. Pszczétka: wyrazenia warunk...
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