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Witam Was Drodzy Uczniowie!

Zmienil si¢ troche charakter naszych zaje¢. W dalszym ciggu obowigzuje Was wysitek
umystowy.

W tej sytuacji zachgcam Was do ¢wiczen. Proponuje zabawe w programowanie z akcja
,»,godzina kodowania” na stronie code.org

Zapraszam na zadania w linku ponizej. Znajduje si¢ tam 19 etapow, ale sprobujcie zrobi¢ tylko
Labirynt Etap 3 i Artysta Etap 4. Nie powinno Wam to zaja¢ wigcej niz jedng godzing. W miarg
mozliwo$ci robcie PrintScreen i przesylajcie poczta osiggnigcia.

Pelny sukces osiggniemy wtedy, gdy koteczka z zadaniami bedg w petni zamalowane zielonym
kolorem

Na wykonania zadania macie tydzien, czyli do 27 marca 2020 r.

Zycze wytrwato$ci.

https://studio.code.org/s/course?/stage/3/puzzle/1
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Instrukcje
Q Czas na zabawe! Narysuj cokolwiek chcesz.
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