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Witam Was Drodzy Uczniowie!

Zachecam Was do ¢wiczen.

Zadanie na kolejny tydzien.

Dziekuje rodzicom, za odpowiedz na informacj¢ z 22.04.2020.

Jezeli zadania, ktore bede proponowat do wykonania nie uruchomig si¢ z przyczyn zwigzanych
ze sprze¢tem czy oprogramowaniem, jakie posiadacie — nie przejmujcie si¢ tym, moze kolejne
uda si¢ Wam uruchomic.

Poprosz¢ o uwazne przeczytanie ponizszej instrukcji a pdzniej wykonanie zestawu ¢wiczen
z okienka 24 i 25.

Zestaw 24 — Nasi ulubiency

A — Psie rodziny — Kopiuj psy i zmieniaj ich wielko$¢ tak, aby powstaly takie same psie
rodziny, jak przedstawiona rodzina labradoréw. (cw_24a.bmp)

B — Laciaty kot — Pokoloruj kota wedlug wzoru, korzystajac z narzedzi Wypehienie kolorem
i Aerografem. (cw_24b.bmp)

Zachegcam do obejrzenia kroétkiej instrukcji do ¢wiczen A i B:

https://youtu.be/trAMKzSS6xM

C — Rozne rasy psOw — Ztap myszka psy tej same rasy.

Zestaw 25 — W mojej ojczyznie - Polsce

A — Symetryczne herby miast — Uzupehij rysunki herbéw polskich miast. Korzystaj z polecen
Kopiuj i Wklej oraz Przerzu¢/Obro¢ w poziomie. (cw_25a.bmp)

B — Sasiedzi Polski — Uzupetnij mape, przeciagajac myszka kontury panstw — sasiadow
Polski. Pokoloruj mapa wedlug wzoru.

W  zalaczeniu do dzisiejszych ¢wiczen przesytam pliki cw 24a.bmp, cw_ 24b.bmp
icw_25a.bmp, dla tych z Was, ktorym nie dziata program Razem w szkole. Pobrany plik nalezy
uruchomi¢ prawym przyciskiem myszy: otworz za pomocg -> Paint.

Zycze powodzenia.



https://youtu.be/trAMKzSS6xM

