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Witam Was Drodzy Uczniowie!

Zachecam Was do ¢wiczen.

Zadanie na kolejny tydzien.

Dziekuje rodzicom, za odpowiedz na informacj¢ z 17.04.2020.

Jezeli zadania, ktore bede proponowat do wykonania nie uruchomig si¢ z przyczyn zwigzanych
ze sprzetem czy oprogramowaniem, jakie posiadacie — nie przejmujcie si¢ tym, moze kolejne
uda si¢ Wam uruchomic.

Poprosz¢ o uwazne przeczytanie ponizszej instrukcji a pdzniej wykonanie zestawu ¢wiczen
z okienka nr 18, 19 i 20.

Zestaw 18 — Odkrycia i wynalazki — Zadanie A posiada dwie czeSci. Polegaja one na
wpisywaniu jak najszybciej sylab ,,zjadanych” przez ztosliwe wirusy. Jezeli wirusy nie zjadaja
juz sylab, oznacza to, ze ¢wiczenie jest skoniczone. Mozesz powtdrzy¢ zadanie.

Zestaw 19 — W $wiecie muzyki i jej tworcoOw — Zadanie A posiada dwie cze$ci. Polegaja na
utozeniu puzzli.

Zestaw 20 — Wiosna budzi si¢ do zycia — Zadanie A polega na rozwigzaniu zagadek —
rymowanek. Po wpisaniu z klawiatury kazdego rozwigzania pojawi si¢ nutka na pigciolinii.
Jezeli bedzie ich osiem zadanie jest ukonczone. Zadanie B — Matematyczne motyle. Obliczaj
dzialania zapisane na tubkach farby. Poprowadz motyle myszka do wtasciwych kwiatow.

Zycze powodzenia.



