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Witam Was Drodzy Uczniowie!

Zachecam Was do ¢wiczen.

Jezeli zadania, ktore bede proponowat do wykonania nie uruchomig si¢ z przyczyn
zwigzanych ze sprzetem czy oprogramowaniem, jakie posiadacie — nie przejmujcie si¢ tym,
moze kolejne uda si¢ Wam uruchomic.

Do wykonania kolejnego zadania poproscie rodzicéw albo starsze rodzenstwo. Do pobrania
przygotowane jest oprogramowanie Razem w szkole w wersji skompresowanej. Nalezy go
pobra¢. Plik z folderu pobrane, prosz¢ prawym klawiszem myszy wyodrebni¢. Rozpakowany
folder: Razem_3 mozna przenie$¢ na pulpit lub utworzy¢ skrot na pulpicie do pliku: start.exe
Program uruchamiamy podwojnym kliknigciem w plik start.exe (start).

Cwiczenia po rozpakowaniu zajmuja okolo 80MB przestrzeni dyskowej. Nie wymagaja
instalacji. Powinny dziata¢ na kazdym komputerze.

Jak juz wszystko zadziala poprosz¢ o uwazne przeczytanie ponizszej instrukcji a pdzniej
wykonanie ¢wiczen z okienka 16 i 17.

Zestaw 16 — W szkole jak w domu.

Zadanie A — Str6j zawodnika. Zadanie polega na przygotowaniu zawodnika do biegu — zat6z
mu buty i numer startowy. Korzystaj z polecen Kopiuj i Wklej oraz Przerzu¢/Obroé. ..

Pamigtacie jak kopiowaliSmy? Znamy dwa sposoby. Polecenie zaznacz a nastgpnie
z wecisnietym klawiszem CTRL przesuwamy w inne miejsce, albo przez schowek: polecenie
zaznacz, polecenie kopiuj, nastepnie — wklej i przesun. Oczekiwany efekt koncowy znajduje
si¢ ponizej.

Zadanie B — Chor szkolny. Musimy ustawi¢ dzieci ze szkolnego chéru przodem do nauczyciela,
uzywajac polecenia Przerzu¢/Obr6¢ w poziomie. Poprosze, aby dzieci w chorze bylo
przynajmniej 15, ale nie staty sobie nawzajem na gtowach. Dzieci z tylu muszg by¢ tak jak by
pod spodem. Dzieci z przodu — na wierzchu. W programie Paint nie mozliwe jest ustawienie
pod spod / na wierzch. Nalezy to zrobi¢ innym sposobem. Oczekiwany efekt koncowy znajduje
si¢ ponizej. Jesli sami nie wymysSlicie jak to zrobi¢, rozwigzanie znajduje si¢ na koncu
dokumentu.

Zestaw 17 — Zima, zima, zima.

Zadanie A — Igloo. Nalezy skopiowaé¢ wyraz ,,mors” tyle razy, aby uzupeic¢ nim ksztatt igloo.
Pamigtajcie, mamy skopiowaé, czyli wyraz z prawej strony musi zosta¢. Oczekiwany efekt
koncowy znajduje si¢ ponizej.

Zadanie B — Obrazki do pary. Gra w memo. Znajdz pary obrazkow, klikajac je myszka. Wpisz
brakujace podpisy pod obrazkami. Zwro¢ uwage, ze podpisy nalezy napisa¢ wielkimi literami.
Uzyj do tego klawisza CapsLock. Sam bedziesz wiedzial, kiedy ¢wiczenie jest skonczone.

Zadanie mozesz powtorzy¢

Zycze wytrwatosci.



I ™ ¢ = | cwl6abmp- Paint

e

Ij % wytnij pm,w
& Zmiefi rozmiar
“Aobrée~

Widok

7oA

Kopiuj

NWOOOBA - [P Fentur

DG OOD Gty - Lwypenienie

s
D s
> O]

ENE EEEE gy
ST CIE I

9

Adam Jacek Chiosta
Edukacja informatyczna
Klasa 3

g2 #28 mn GLREOO0 ERENEE R

Schowek Obraz Narzedzia ksztatty Kolory

B J100 Jaso 30 J0 Jso0 Js0 0| [0 Jsoo J1000 1100 1200
<]

Przygotuj zawodnika do biegu - zatéz mu buty i numer startowy.
Korzystaj z polecen Kopiuj i Wklej oraz Przerzué/Obréé. ...
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Schowek obraz Narzgazia ceztaty Kotory
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Ustaw dzieci ze szkolnego chéru przodem do nauczyciela, uzywajac polecenia
Przerzué/Obré¢ w poziomie.

B
=l
B

o

ol

+ 515, 678piks. 101 950 x B00piks

D @ v

P

E

Rozmiar: 2,2 MB

0108
O 0 B




Adam Jacek Chiosta
Edukacja informatyczna
Klasa 3

- @
A g SVOO0BA - Pl = ENEEE e
AT NS S e
g2 CH+AGOOO~ g OO0 ey seragieeman
Narzgdzia keztatty Kotory
[300 J400 Jso0 [so0 [700 Jaoo Jsse [1000 [1100 1200 |
Skopiuji wklej wyraz ,mors”tyle razy, aby uzupetnic nim ksztatt igloo. J
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Rozwigzanie Zestawu 16 - Zadanie B — Chor szkolny.

Po odwroceniu, dzieci przesuwamy je do gory i dopiero kopiujemy w dot.
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