Adam Jacek Chiosta
Edukacja informatyczna
Klasa 3

Witam Was Drodzy Uczniowie!

Zachecam Was do ¢wiczen.

Jezeli zadania, ktore bede proponowat do wykonania nie uruchomig si¢ z przyczyn
zwigzanych ze sprzg¢tem czy oprogramowaniem, jakie posiadacie — nie przejmujcie si¢ tym,
moze kolejne uda si¢ Wam uruchomic.

Do wykonania kolejnego zadania poproscie rodzicéw albo starsze rodzenstwo. Do pobrania
przygotowane jest oprogramowanie Razem w szkole w wersji skompresowanej. Nalezy go
pobra¢. Plik z folderu pobrane, prosz¢ prawym klawiszem myszy wyodrebni¢. Rozpakowany
folder: Razem_3 mozna przenie$¢ na pulpit lub utworzy¢ skrot na pulpicie do pliku: start.exe
Program uruchamiamy podwojnym kliknigciem w plik start.exe (start).

Cwiczenia po rozpakowaniu zajmuja okoto 80MB przestrzeni dyskowej. Nie wymagaja
instalacji. Powinny dziata¢ na kazdym komputerze.

Jak juz wszystko zadziala poprosz¢ o uwazne przeczytanie ponizszej instrukcji a pdzniej
wykonanie ¢wiczen z okienka 18, 19 i 20.

Zestaw 18 — Odkrycia i wynalazki — Zadanie A posiada dwie czeSci. Polegaja one na
wpisywaniu jak najszybciej sylab ,,zjadanych” przez ztosliwe wirusy. Jezeli wirusy nie zjadaja
juz sylab, oznacza to, ze ¢wiczenie jest skonczone. Mozesz powtdrzy¢ zadanie.

Zestaw 19 — W $wiecie muzyki i jej tworcow — Zadanie A posiada dwie czesci. Polegaja na
utozeniu puzzli.

Zestaw 20 — Wiosna budzi si¢ do zycia — Zadanie A polega na rozwigzaniu zagadek —
rymowanek. Po wpisaniu z klawiatury kazdego rozwigzania pojawi si¢ nutka na pigciolinii.

Jezeli bedzie ich osiem zadanie jest ukonczone. Zadanie B — Matematyczne motyle. Obliczaj
dziatania zapisane na tubkach farby. PoprowadZ motyle myszka do wiasciwych kwiatow.

Zycze wytrwato$ci.



