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Witam Was Drodzy Uczniowie!

Zachgcam Was do ¢wiczen.

Zadanie na kolejny tydzien.

W zataczeniu do dzisiejszych ¢wiczen przesytam plik ,,zadanie kl 3.bomp”. Pobrany plik nalezy
uruchomié¢ prawym przyciskiem myszy: otworz za pomoca -> Paint.

Poprosz¢ 0 wykonanie krotkiego ¢wiczenia w programie Paint. Zadanie jest na ocene.

Oblicz dziatania i wpisz ich wyniki. Uzyj narzedzia tekst. Krdj czcionki ustaw na Calibri,
a wielko$¢ na 48 pkt. Kopiuj Iub usuwaj elementy zbioru tak, by ich liczba zgadzata si¢
z wynikiem dzialan zapisanych obok. Zwrd¢ uwage na przezroczysto$¢ i kolor tla zbiorow.
Zastandw sie, z jakiego narzedzia mozna skorzystac, aby ustawi¢ wybrany kolor tla.

Po wykonaniu rysunku poproscie rodzicow albo starsze rodzenstwo o zrobienie zdjecia lub
zrzutu ekranu i wystanie na adres: jacek.chlosta@pspl.radom.pl

Jezeli bedzie to mozliwe prosz¢ o odpowiedz do 29 maja.

Oczekiwany efekt koncowy przedstawiam ponize;.
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