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Witam Was Drodzy Uczniowie!
Zachecam Was do ¢wiczen.

Dzigkuje rodzicom, za przestanie Waszych rozwigzan z poprzedniego tygodnia
(zadanie z 28.04.2020).

Jezeli zadania, ktore bede proponowal do wykonania nie uruchomig si¢ z przyczyn zwigzanych
ze sprzetem czy oprogramowaniem, jakie posiadacie — nie przejmujcie si¢ tym, moze kolejne
uda si¢ Wam uruchomic.

Zadanie na kolejny tydzien.

Poprosze o uwazne przeczytanie ponizszej instrukcji a poézniej wykonanie zestawu ¢wiczen
z okienka nr 19 — Szkolna rodzina.

19 A — Opisy dzieci — Do wykonania cztery analogiczne zadania. Polegajace na wstawieniu
pola tekstowego pod postacig dziecka i przepisaniu w nim wtasciwego zdania z ramki.

19 B — Puzzle — Ut6z puzzle, przeciagajac myszka kolejne elementy na wtasciwe miejsce. Do
utozenia macie trzy uktadanki.

Zapraszam do obejrzenia krotkiej instrukcji pod adresem:
https://youtu.be/Y8c30K4g61U

W zalagczeniu do dzisiejszych ¢wiczen przesytam pliki: cw_19a 1.jpg, cw_19a 2.jpg,
cw_19a_3.jpg, cw_19a_4.jpg; dla tych z Was, ktorym nie dziata program Razem w szkole.
Cwiczenie nalezy uruchomié prawym przyciskiem myszy: otworz za pomoca -> Paint.

Przypominam, jezeli chcemy napisac¢ wielkie litery uzywamy klawisza Shift. Natomiast, jezeli
chcemy napisa¢ ,,polskie” literki: g, ¢, ¢, 1, 1, 6, $, z, Z - uzywamy prawego Alt. Aby usungé
blednie napisane litery uzywamy Backspace. Pamigtamy o jednej spacji migedzy wyrazami.

Zycze powodzenia.


https://youtu.be/Y8c3OK4g61U

