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Witam Was Drodzy Uczniowie!

Zachecam Was do ¢wiczen.

Jezeli zadania, ktore bede proponowat do wykonania nie uruchomig si¢ z przyczyn zwigzanych
ze sprzetem czy oprogramowaniem, jakie posiadacie — nie przejmujcie si¢ tym, moze kolejne
uda si¢ Wam uruchomic.

Zadania na kolejny tydzien.

Poprosz¢ o uwazne przeczytanie ponizszej instrukcji, obejrzenie filmu instruktarzowego
a p6zniej wykonanie ¢wiczen z okienka nr 12 — Skarby ziemi.

A — Droga do groty — Pom6z krasnalowi odnalez¢ droge do groty z drogocennymi kamieniami.
Wypetnij kolorem odcinki drogi, ponumerowane kolejnymi liczbami od jeden do pi¢é. Klikajac
na nie myszka.

B — Oblicz i potacz — W czgsci pierwszej: otocz prostokgtami kamienie w kolorze zielonym,
pozostale kamienie umie$¢ w kwadratach. Narysujesz je za pomocg narz¢dzia prostokat z
przybornika i wcisnigtego klawisza Shift na klawiaturze. W czgéci drugiej wykorzystacie nowe
narzedzie. Kamienie umieszczone w prostokatach sa drogocenne, przeciagnij je myszka do
wiaderka krasnala.

C — Promyki stofica — Uzyj narzedzia linia z przybornika, by dorysowa¢ promyki stoncu.
Pokoloruj swoj rysunek korzystajac z narzedzia wypetnienie kolorem.

D — Lokomotywa — Oblicz dziatania. Gdy skonczysz, utéz lokomotywe z kolorowych figur.
Przeciagaj elementy z odpowiednim wynikiem na jej kontur.

Zapraszam od obejrzenia instrukcji do ¢wiczenia:

https://youtu.be/JatogWFf1Pk

W zalaczeniu do dzisiejszych ¢wiczen przesytam pliki dla tych z Was, ktorym nie dziata
program Razem w szkole. Cwiczenie nalezy uruchomi¢ prawym przyciskiem myszy: otworz
za pomocg -> Paint.
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