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Witam Was Drodzy Uczniowie!

Zachecam Was do ¢wiczen.

Jezeli zadania, ktore bede proponowal do wykonania nie uruchomig si¢ z przyczyn zwigzanych
ze sprzgtem czy oprogramowaniem, jakie posiadacie — nie przejmujcie si¢ tym, moze kolejne
uda si¢ Wam uruchomic.

Na kolejny tydzien poprosze o uwazne przeczytanie ponizszej instrukcji a pdzniej wykonanie
¢wiczen z okienka nr 18 — Pomagamy zwierz¢tom przetrwac zime.
W zadaniu 18a — Matematyczne zaspy — Pomoéz sarence dojs¢ do pasnika. Powiekszaj kolejne

zaspy, postugujac si¢ narzedziem lupa z przybornika. Obliczaj dziatania znajdujace si¢ na
zaspach. Zaznaczaj wyniki kolejnych dziatan na pasku z liczbami, klikajac na nie myszka.

W zadaniu 18b — Czyje to $lady? - Pokoloruj Slady zwierzat wedlug wzoru. Korzystaj
z narzedzi lupa 1 wypehianie kolorem z przybornika.

W zadaniu 18c — Niedokonczony obrazek — W cze¢sci pierwszej pokoloruj wedtug wzoru rozne
ptaki, ktore przyleciaty do karmnika. W czgsci drugiej dorysuj na obrazku dowolne
elementy, uzywajac poznanych narzg¢dzi z przybornika.

Jak to zrobi¢, obejrzyjcie instrukcje:
https://youtu.be/Fix6HUmeMnY

Mam nadzieje, ze sobie poradziliscie.

W zalaczeniu do dzisiejszych ¢wiczen przesytam pliki: gamel8 2.bmp, gamel8_3 1.bmp,
gamel8 3 2.bmp; dla tych z Was, ktorym nie dziata program Razem w szkole. Cwiczenia
nalezy uruchomi¢ prawym przyciskiem myszy: otworz za pomoca -> Paint.

Oczekiwane efekty Waszej pracy:



https://youtu.be/Fix6HUmeMnY

