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Witam Was Drodzy Uczniowie!

Zachecam Was do ¢wiczen.

Zadania na kolejny tydzien.

Jezeli zadania, ktore bede proponowal do wykonania nie uruchomig si¢ z przyczyn zwigzanych
ze sprzgtem czy oprogramowaniem, jakie posiadacie — nie przejmujcie si¢ tym, moze kolejne
uda si¢ Wam uruchomic.

Poprosz¢ o uwazne przeczytanie ponizszej instrukcji, obejrzenie filmu instruktarzowego
a pozniej wykonanie ¢wiczen z okienka nr 15 — Mdj dom i moja rodzina.

A — Nakrywamy do stotu — W czgsci pierwszej skopiuj, kubek i talerzyk tyle razy, zeby
starczylto ich dla calej rodziny. Ustaw naczynia myszka, w odpowiednich miejscach na stole.

W drugiej czgsci pomaluj kubki i talerze tak, zeby kazdy cztonek rodziny mial naczynia w
innym Kolorze. Uzyj narzgdzia wypetianie kolorem z przybornika.

B — Korale dla mamy — w pierwszej czgsci zrob korale dla mamy. Skopiuj koraliki a potem
nawlecz je muszka na sznurek. W drugiej czgsci pokoloruj korale wedlug swojego pomystu,
korzystajac z narzgdzia: wypehianie kolorem z przybornika.

Zapraszam od obejrzenia instrukcji do ¢wiczenia:

https://youtu.be/y31sD35aFVQ

W zalaczeniu do dzisiejszych ¢wiczen przesytam pliki dla tych z Was, ktorym nie dziata
program Razem w szkole. Pobrane pliki nalezy uruchomi¢ prawym przyciskiem myszy: otworz
za pomocg -> Paint.

Oczekiwane efekty koncowe ¢wiczen umieszczone s3 ponize;j.
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