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Zadanie 1.

Jak zapewne wiecie, bohaterami ksiazki sa: Felix, Net i Nika. Ponizej znajdziecie o nich
informacje, ale sg one pomieszane. Prosze, byscie dopasowali po pieé¢ informacji do
kazdego bohatera i zapisali je w zeszycie. Na wydrukowanej karcie zapiszcie imiona
bohaterow przy wybranym zdaniu, jesli przepisujecie — wybierzcie tylko te, ktére chcecie
dopisa¢ w zeszycie pod imieniem bohatera.

Babcia Lusia - babcia piekta pyszne pierniczki i wcigz martwita si¢, ze on lub to
jego przyjaciele si¢ nie najedli.

Brazowe wlosy sg zawsze rozczochrane , nosi okulary.

Caban - czarny terrier rosyjski, ukochany pies Zawsze rado$nie wita si¢ z
rodzing. Uwielbia by¢ miziany. Jest jednak bardzo tchorzliwy.

Charakter odwazny, samodzielny i1 zaradny.

Chodzi w rozczochranych wtosach, ma duze powodzenie u pici przeciwne;.
Inne cechy: prawdomownos¢ dotrzymywanie danego stowa, lojalnosc.

Jeden z trojki gtdwnych bohaterow serii "Felix, Net i Nika". Mieszka na
ostatnim pi¢trze dwudziestopietrowego apartamentowca w Warszawie.

Jego pasja jest informatyka. Razem z ojcem stworzyt program Al, ktéry nazywa
si¢ Manfred.

Jego pasja jest konstruowanie robotéw; od dziecka marzy o stworzeniu robota
uniwersalnego.

Jego ubrania maja mnostwo kieszeni na rozne drobiazgi.

Jest chtopakiem Niki. Jest zazdrosny gdy jakis chlopak zarywa do niej.

Jest nizszy od drugiego o pét glowy.

Jest rozsadny, oszczednie wydaje pieniadze.

Jest wielbicielem literatury, pochtania ksigzki.

Kiedy mial szes¢ lat, w wypadku zginela jmama, ktora byta historykiem sztuki.
Leciata do zamku w Ksigzu awionetka, ktorej silnik przestat dziata¢ podczas
przelotu nad zamkiem.

Klika lat temu zmart mu ojciec.

Ma dostep do serwera szkolnego, dzieki czemu moze kontrolowa¢ dzwonki na
lekcje 1 przerwy oraz sprawdzac pytania na testy.

Ma dysleksje 1 dysgrafie oraz liczne fobie, takie jak klaustrofobia, akrofobia czy
nyktofobia.

Ma urodziny w drugiej potowie wrzesnia.

Mama pracuje w domu jako malarka. Tworzy abstrakcje, w ktorych dziecko nie
moze si¢ niczego dopatrzec.

Mama - wiecznie zapracowana kobieta, ktora nie ma na nic czasu; kiedy jednak
g0 znajdzie, odwozi go do szkoty czerwong Alfg Romeo. Byta dyrektorem
dzialu marketingu w duzym banku.

Mieszka przy ulicy Serdecznej uczeszcza do Gimnazjum im. prof. Stefana
Kuszminskiego w Warszawie.

Mieszka w pottorapokojowym mieszkaniu na trzecim pigtrze starej kamienicy




na Pradze.

Najbardziej z catej trojki trzyma si¢ rzeczywistosci.

Nie lubi Aurelii, poniewaz ta podrywa Neta.

Nieodtacznym elementem stroju jest spinka do wloséw z zielonym oczkiem, po
babci.

Posiada umiejetnosci telekinetyczne (potrafi podnosi¢ przedmioty bez ich
dotykania) oraz intuicj¢ pozwalajacg czasami przewidzie¢ niedaleka przysztos¢
dzigki ktérej wie m.in., ze wydarzy si¢ co$ ztego lub gdzie przyjaciele powinni
czegos szukac.

Prapra... prababcia bohatera byta jedng z ostatnich czarownic w Polsce. Ocalona
zostata przez prapra... pradziadka, ktory byt inkwizytorem i zakochawszy si¢ w
niej, ocalit jg przed spaleniem na stosie. Wypisat si¢ dla niej z kosciota 1 wzigt z
nig Slub.

Przeciwny manipulacji drugim cztowiekiem .

Razem z dwojgiem przyjaciot tworzg superpaczke 1 przezywaja niesamowite

przygody.

Razem z kolega probuja potaczy¢ swoje sity, by stworzy¢ inteligentne roboty.

Rude wlosy, stale uktadaja si¢ w niesforne loczki

Sam sobie takie wymyslil imig¢, bowiem jego wlasne mu si¢ nie podobato.

Szczupty blondyn o piwnych oczach.

Tata Marek. To po nim odziedziczyt zdolnosci informatyczne, razem stworzyli
Manfreda,

(Manfred - program Al kierujacy ruchem w Warszawie i pomagajacy
przyjaciolom .)

Tata pracuje w Instytucie Badan Nadzwyczajnych. Zajmuje si¢ konstruowaniem
wynalazkow, m.in. latalerza. Jego robot zostal wystany na misj¢ na Marsie.

Ukrywa $mier¢ rodzicow, w obawie przed przeniesieniem do domu dziecka.

Ulubionymi przedmiotami szkolnymi sa: historia 1 j. polski.

Umiejetnosci: konstruktorskie, odziedziczone po ojcu.

Urodzit si¢ w lipcu lub sierpniu 1992 w Warszawie.

Utrzymuje, ze ojciec ma problemy z alkoholem i specjalnie si¢ nim nie zajmuje.

Wesolo btyszczace, zielone oczy oraz maly, lekko zadarty nos.

'Wszystkie ubrania, poza martensami, pochodzg z lumpeksow.

'Wysoki (wzrost powyzej 1,82 m) 1 chudy, o niebieskich oczach.

zaktada czarne lub w szkocka krate dolne cze$ci ubrania i jeansowe kurtki.

Zawsze nosi plecak peten roznych narzedzi i akcesoriow.

Zawsze ubrany w czarne, wypastowane Martensy.

Zdany tylko na siebie, musi sam o siebie zadbac.

Zwykle zaktada bojowki 1 pomaranczowag bluzg z kapturem.




Zadanie 2.

Teraz czeka Cie zadanie kreatywne. Przyjrzyj sie tym trzem kartom Dixit. Zastanow sie, do
jakich wydarzen w ksigzce mozna odwota¢ kazda z nich. Odpowiedz wraz z krotkim
uzasadnieniem zapisz w zeszycie.




Zadanie 3.

A teraz spréobuj pobawié sie w detektywa i rozszyfrowaé miejsce zdarzen. Potrzebny bedzie Ci do
tego szyfr Polibiusza:

25 11 24 34 11 25 11

Szachownica Polibiusza

Szyfr zostat opracowany przez greckiego historyka Polibiusza.
Litery szyfrujemy zgodnie z poniZszg szachownicg, najpieny numer kolumny, potem wiersza np.:

1 2 3 4 5
1 A B C D E
2 F G H /] K
3 L M| N o P
4 | Q R 5 T u
5 VoW X A Z

PRZYKLAD

Tekst do szyfrowania: ALR MA KOTA
Tekst zaszyfrowany: 11 13 11 23 11 52 43 44 11

Sprobuj zapisac szyfrem jaka$ wiadomo$é. Pamietaj 0 zasadzie Polibiusza.




Zadanie 4.

Teraz przyszedl czas na Twoja wypowiedz. Jestem ciekawa, co sadzisz 0 tej powiesci. Co Ci sie w nigj
podobalo, a co nie? Czy warto bylo ja przeczytaé, czy tez to starta czasu? Opisz swoje wrazenia na
temat tej lektury. Prosze, by Twoja wypowiedz liczyla od 6 do 10 zdan.

Kochani uczniowie,

pracujcie nad lapbookiem. To, co dzi$ otrzymali$cie, moze by¢ jego czescig. Gotowe prace
bede cheiala zobaczy¢, gdy si¢ spotkamy. Jednak do $rody prosze przeslijcie mi zdjgcie

wykonanego zadania.

Kolejne lekcje dostaniecie na nowy tydzien — bedziemy utrwala¢ wiadomosci dotyczace zdan.



